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Profile
ชื่อ     : ศุภณัฐ นิติการุณ
ชื่อเล่น : ต้า
วั นเกิด : 13 ตุลาคม 2548
อายุ    : 18 ปี

โปรแกรมที่มีเคยประสบการณ์

งานอดิเรก : เล่นเกม ดูยูทูป
ทดลองโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มี



Education
ประฐมศึกษาปีที่ 1-3 :     
         โรงเรียนมารดานุสรณ์

มัธยมศึกษาปีที่ 1-3 : : 
     โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จั งหวั ดจั นทบุรี  
         สายการเรียน MSEP GPA

ประฐมศึกษาปีที่ 3-6 :     
         โรงเรียนมารดานุสรณ์

มัธยมศึกษาปีที่ 3-6 : : 
     โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จั งหวั ดจั นทบุรี  
         สายการเรียน MSEP GPA



Statement of Purpose
     ในโลกที่เทคโนโลยีกำลังก้าวหน้าอย่างก้าวกระโดดสิ่งที่ตามมานั้นคือข้อมูล
อันมหาศาลที่ไม่สามารถนำมาประมวลผลได้อย่างมีประสิมธิภาพที่สุด นั้นเป็น
เหตุผลให้ต้องมีผู้ที่ได้เรียนรู้และชำนาญมาดูแลและจัดระเบียบข้อมูลเหล่านี้
พร้อมวิเคราะห์เชื่อมโยงข้อมูลให้เกิดประโยชน์สูงสุด ที่กล่าวมาเป็นหนึ่งใน
คุณสมบัติและความสามารถของอาชีพ Data scientist 
     ข้าพเจ้าได้เห็นถึงความเปลี่ยนแปลงของโลกอินเทอร์เน็ตที่ขยายใหญ่ขึ้น
แต่มนุษย์ไม่สามารถพัฒนาตามการขยายตัวของอินเทอร์เน็ตได้ จึงมีความ
ตั้งใจที่จะเป็นส่วนหนึ่งของเหล่าคนที่คอยจัดการข้อมูลอันมหาศาลเหล่านี้หรือ
ในอีกชื่อหนึ่งคือ Big Data เพื่อนำมาใช้ให้เกิดประโยชน์แทนการละทิ้งและ
ปล่อยผ่านให้เสียไปอย่างไรค่า เนื่องจากข้อมูลเหล่านี้เป็นสิ่งที่มนุษย์เราได้สร้าง
และรังสรรค์กันภายในโลกอินเทอร์เน็ต ทั้งที่มีประโยชน์และไม่มีประโยชน์ต่างก็
มีคุณค่าในตัวมันเอง ทำให้การจะปล่อยมันทิ้งไปนั้นเป็นเรื่องที่น่าเสียดายยิ่ง
     ข้าพเจ้าคาดว่าในอนาคตข้อมูลเหล่านี้มีแต่จะมากขึ้นไปและจะเพิ่มขึ้นอย่าง
รวดเร็วขึ้นด้วย ข้าพเจ้าจึงเชื่อว่าอาชีพที่คอยจัดการข้อมูลจะมีบทบาทอย่าง
มากในโลกแห่งอินเทอร์เน็ต การแลกเปลี่ยนข้อมูลและโลกแห่งการรังสรรค์
จินตนาการนี้และจะนำความรู้ที่ได้เพื่อไปใช้ปรธโยชน์เพื่อชาติและสังคมของเรา



ผลงานที่ภูมิใจ
ถึงแม้จะเป็นผลงานที่ไม่ได้ดีมากมายอะไรนัก
     แต่เป็นผลงานชิ้นแรกที่ใช้เวลาและใส่แรงใจ
         อย่างมากลงไป 

อีกทั้งยังเป็นผลงานที่ช่วยทำให้ได้   
  เรียนรู้การเขียนโปรแกรมและฝึกการ 
      คิดหาทางแก้ปัญหาบัคต่างๆ

                  งานชิ้นนี้ยังเป็นงานที่ช่วย
           ทำให้รู้ว่าการเขียนโปรแกรมมี
       ความยากลำบากอย่างมากแต่ผลลัพท์
   นั้นก็คุ้มค่ากับความพยายามนั้นจนรู้สึก
สนุกได้เลย



ผลงานที่ภูมิใจ
 เป็นงานชิ้นที่ 2 ที่ช่วยเปิดโลกการใช้โปรมแกรม
  Blenderให้กับผมและการสร้างเกมARหรือ
   Augmented Realityเป็นครั้งแรกด้วย    
    โปรแกรมUnity



งานกีฬาสี 
ฝ่ ายสัวสดิการ

activity

ค่ายปั้นฝันBewise Academy

ดูแลงานต่างๆการจั ดการน้ำ
เพื่อนักกีฬาและกองเชียร์

ค่ายเตรียมตั วเพื่อการเข้ามหาลัย
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